“Neurociencias y teorias computacionales del Aprendizaje:
Aplicacion a Maquinas Inteligentes”

Inicio/finalizacion: Jueves 26 de Septiembre — Jueves 12 de Diciembre
Horario: de 18 a 21 horas
Cantidad de horas totales: 36

Docentes: Dr. Ing. B. Silvano Zanutto, Dr. Ing. Sergio Lew Profesor. Dr. Camili Mininni.

Programa

1. Neuronay sinapsis

1.1 Introduccidn epistemoldgica al estudio de las funciones superiores del cerebro. Neurona y sinapsis.
1.2 Circuito reflejo. Modelo formal de neurona y de sinapsis.

1.3 Codificacion de sefiales neuronales.

1.4 Formalizacién de la plasticidad sinéptica.

2. Sistema nervioso periférico y central

2.1 Sistema nervioso periférico y central.

2.2 Organizacion de los sistemas simpético y parasimpatico.
2.3 Funcion de distintas areas del cerebro.

3. Sistemas sensitivo y motor

3.1 Sistema sensitivo: vision, audicion, tacto, olfato y gusto.
3.2 Sistema motor.

3.3 Formacion de respuestas localizadas por inhibicion lateral.
3.4 Sistemas auto-organizados.

4. Procesos cognitivos y motivacionales

4.1 Procesos cognitivos y motivacionales.

4.2 Sistema limbico. Atencion. Modelos de motivacion.
4.3 Bases neurobioldgicas del aprendizaje y la memoria.
4.4 Aprendizaje Hebbiano.

4.5 Memoria direccionable por su contenido.

5. Introduccion a la Neuroingenieria

5.1 Procesamiento de registros electrofisioldgicos
5.2 Spikesorting

5.3 Modelos fisioldgicos

6. Teorias del aprendizaje
6.1 Teoria del condicionamiento clasico. Modelo de Rescorla-Wagner



6.2 Analisis de las teorias del comportamiento aversivo.

6.3 Teoria del condicionamiento operante.

6.4 Bases neurofisiologas de la categorizacion preceptual y ldgica. Aprendizaje de reglas.
6.5 Categorizacion y su papel en el estudio del lenguaje.

7. Aprendizaje en maquinas inteligentes

7.1 Aprendizaje en robots condicionamiento operante.

7.2 Aprendizaje en robots para la evitacion de obstaculos por mecanismos de condicionamiento
operante.

7.3 Aprendizaje de mapas cognitivos en maquinas inteligentes a partir de claves visuales.

7.4 Control de robots para el aprendizaje de laberintos.

7.5 Aproximacion evolutiva al estudio de la cooperacion y su aplicacion a robots.



